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Interventi dei Keynote            
 
Keynote 1 
Stéphan Vincent Lancrin Vice-Direttore del Centre for Educational Research and Innovation (CERI) 

Keynote 2 
Frank de Jong, Professore Emerito di Responsive Learning e Co-creazione della Conoscenza (Open 
University), co-fondatore ed ex presidente EAPRIL. 

Keynote 3 
Nadia Sansone, Presidente CKBG, Direttore Scientifico del Laboratorio AI4E - Artificial Intelligence for 
Education 

Sessione parallela 1 (Simposi): Giovedì 27 novembre, ore 11:15        
 

SALA A- Brunelleschi – Simposio: Digital Tools for Teacher Reflection and Self-
Assessment  
 

1. Portfolios in Lifelong Teacher Development in Italy 
Maria Chiara Pettenati, Sara Martinelli, Anna Tancredi 

2. Tra riflessione e professionalizzazione: uno studio esplorativo sull’e-portfolio nei percorsi di 
abilitazione dell’Università di Cagliari 
Giovanni Bonaiuti, Arianna Marras 

3. L'E-portfolio come Strumento di Auto-valutazione e riflessione per gli studenti: un contributo 
alla crescita formativa 
Francesca Zanon 

4. Ripensare il registro elettronico come artefatto riflessivo: tecnologie a supporto della 
valutazione formativa nella pratica quotidiana 
Maria Elisabetta Cigognini, Laura Parigi 

 

SALA B – Poccetti – Simposio : Giocare per l'apprendimento  
 

1. Digital Game Based Learning per la sostenibilità ambientale: l’esperienza Play It Cool 
Giuseppe Ritella, Sara Torre, Jessica Napolitano, Maria Beatrice Ligorio 

2. Migliorare la consapevolezza sulla sostenibilità ambientale nell'istruzione primaria 
attraverso l'apprendimento interattivo e gamificato: uno studio di caso 
Angelo Rega, Lucia Miranda, Carolina Mele, Chiara Scuotto, Pierpaolo Limone 

https://drive.google.com/drive/folders/1aHwPlTgtd9H7L8_GJ9c_y3d_So8LS4iK?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1UAkJhsKzpq9VVBSJJXtD4FCmQMm_0vhR?usp=drive_link


	

3. Blockchain@School 
Lorenzo Guasti, Maria Angela Pellegrino, Alessandro Ferrini 

4. Consapevolezza emotiva e apprendimento trasformativo attraverso un’app mobile: uno 
studio di caso 
Luana Bruno, Alejandro Iborra Cuéllar 

 

SALA C - San Giovanni- Simposio: Sguardi digitali, differenze disciplinari e attivismo 
critico: prospettive educative sulle pratiche digitali degli studenti e delle comunità 
connesse  
 

1. Confronto di genere dei fattori coinvolti nelle attività di studio autonomo con strumenti 
digitali: uno studio con Eye Tracker 
Anna Cavallaro, Maria Beatrice Ligorio 

2. Esplorare le differenze di genere nelle strategie di apprendimento digitale: una revisione 
sistematica degli studi con eye-tracking e degli approcci individuali allo studio 
Anna Cavallaro, Rita Cosoli, Annalisa Ventrella, Maria Beatrice Ligorio 

3. Narrazioni digitali per la pace: l'attivismo mediorientale sui social media come pratica di 
peacebuinding 
Stefania Manca e Sara Torre 

4. Confronto tra la competenza nell’uso di ChatGPT degli studenti universitari italiani di ambito 
STEM e non-STEM 
Annalisa Ventrella, Sara Torre, Beatrice Ligorio 

 
Sessione parallela 2 (Ricerche e simposi) Giovedì 27 novembre, ore 14    
 

SALA A - Brunelleschi 
 

1. “Come stai?” Competenze Socio-Emotive e tecnologie digitali: un nuovo approccio per la 
scuola del future 
Ariana Agresti Mrejeru, Giorgia Altobelli, Oriana Milanese, Maria Carmina Sgambato 

2. Classi in rete e agency epistemica degli studenti: un’indagine sulla costruzione collaborativa 
della conoscenza nelle piccole scuole 
Giuseppina Rita Jose Mangione, Stefano Cacciamani, Michelle Pieri 

3. Inclusione scolastica e benessere: il contributo delle tecnologie digitali 
Vincenza Benigno, Giovanni Caruso, Francesca Dagnino, Edoardo Dalla Mutta, Chiara Fante 

4. Intelligenza artificiale e sviluppo professionale: nuove strategie per la formazione docente in 
contesti multilingui. 
Marta Sanz Manzanedo, Giovanni Silvestro 

SALA B - Poccetti 
 

1. Intelligenza Artificiale Generativa e processi di apprendimento nella scuola secondaria: 
un’indagine esplorativa sulle percezioni e gli usi degli studenti 
Laura Carlotta Foschi, Graziano Cecchinato, Corrado Petrucco 

2. L’uso dell’intelligenza artificiale per migliorare la ricerca qualitativa 

https://drive.google.com/drive/folders/1TKi6jMKk3-d8BPMIvfRPDZGUy2Cx-1TB?usp=sharing


	

Luongo Maria, Ponticorvo Michela, Ligorio Maria Beatrice, Pietro Crescenzo, Giuseppe Ritella 
3. La biblioteca scolastica come dispositivo per l’educazione mediale e la cittadinanza digitale: 

una mappatura nazionale 
Andrea Nardi, Maria Elisabetta Cigognini e Francesca Pestellini 

4. Media education e comunicazione nella metodologia del game design: un’esperienza 
didattica tra creatività, partecipazione e pensiero critico 
Alessia Mandato 

SALA C - San Giovanni. Simposio: Tecnologie, arte, autorialità: esperienze per una 
presenza significativa di alunne e alunni nella scuola e nella città 
Discussant: Maria Beatrice Ligorio 

1. Competenze e linguaggi digitali per comprendere lo spazio fisico e simbolico della scuola: 
Discovering Machiavelli 
Stefano Barricella, Valerio di Paola, Rossana Quarta, Emanuele Tarducci, Ludovica Valentino, Elena 
Zacchilli 

2. Fotografie digitali e rappresentazioni in ambienti scolastici: percorsi,allestimenti, 
installazioni 
Giovanna Barzanò, Maria Grazia Chillemi, Simonetta Boscolo, Anna Curci, Claudia Primangeli, Chiara 
Savini, Anna Vasta 

3. Narrazioni e documentazioni in video: usare e creare immagini e brani filmici a scuola 
Luigi Airoldi, Gianna Angelini, Maria Lissoni, Lorenza Marson, Matteo Quarta, Laura Santini, 
Salvatore Impellizzeri 

 
Sessione parallela 3 (Ricerche/Esperienze) Venerdì 28 novembre, ore 10:45  
 
SALA A - Brunelleschi 
 

1. Tecnologie generative per l’inclusione: ChatGPT come strumento di potenziamento 
metacognitivo per studenti universitari con BES 
Alessandra Muratori, Francesca Zanon, Daniele Fedeli 

2. Tra il dire e il fare: una indagine sull’apprendimento collaborativo nella scuola italiana 
Donatella Persico, Marcello Passarelli, Francesca Pozzi 

3. Using a Telegram Bot for Longitudinal Educational Research: An Analysis of Engagement and 
Its Longitudinal Decay 
Gianluca Merlo, Davide Taibi, Martina Becchimanzi 

4. Didattica trasformativa e benessere emotivo nei contesti universitari telematici: evidenze 
sperimentali nella L-19 
Stefania Morsanuto, Luna Lembo, Francesco Peluso Cassese 

5. Strumenti digitali per la didattica innovativa: un'esperienza di faculty development per la 
trasformazione della didattica universitaria 
Ilaria Bortolotti, Donatella Cesareni 

 

SALA B - Poccetti 
 

1. Faber: un agente conversazionale per la progettazione didattica. Sperimentazione e 
riflessioni pedagogiche 
Rita Jose Mangione, Fabrizio Schiavo, Pio Alfredo Di Tore 

https://drive.google.com/drive/folders/1tV5NyRz7ofHNQ4hEQa7EkE_9r6GbPXz3?usp=sharing


	

2. Il Casinometro a supporto della Parlatina: dal rumore al dialogo dalla scuola dell’infanzia 
alle superiori. 
Miriam Badalucco, Mauro Sandrini, Ilaria Vaglini 

3. La poesia nascosta della bioplastica: sostenibilità, creatività e consapevolezza digitale in una 
classe prima 
Lucia Iannucci 

4. Silenzi, compromessi e il pretesto della cacofonia 
Francesca Maggio Aprile, Antonella Marzocchi 

 

SALA C - Sala San Giovanni 
 

1. Peer feedback e GenAI: un laboratorio universitario tra progettazione e riflessione 
Lorella Giannandrea, Francesca Gratani, Lorenza Maria Capolla, Pier Giuseppe Rossi 

2. Serious game accessibili. Per tutti 
Vindice Deplano 

3. Sperimentazione di un tutor I.A. per l’apprendimento personalizzato nella scuola 
secondaria di secondo grado: il caso askLea 
Alessandra Rucci, Lorenzo Cesaretti 

 
Sessione parallela 4 (Simposi e ricerche) Venerdì 28 novembre, ore 14:00  
 
SALA A Brunelleschi 

1. Partecipazione, senso di comunità e agency in un corso universitario blended 
Donatella Cesareni, Ilaria Bortolotti, Nadia Sansone, Stefano Cacciamani 

2. Reflex: uno strumento di self-assessment per accompagnare i processi di innovazione 
scolastica 
Andrea Benassi, Chiara Giunti 

3. Stimare l’effetto trasformativo di eTwinning sulle competenze chiave degli studenti nei primi 
tre anni della scuola secondaria: uno studio triangolare tra questionari, valutazioni docenti e 
diari di bordo 
Maria Chiara Pettenati, Jacopo Condò, Sara Martinelli, Alexandra Tosi, Elena Bettini 

4. Metaverso per la Didattica: Possibile Ruolo Nella Formazione Universitaria 
Carlo Galimberti, Antonio Vigliante, Sabrina Bartolotta, Maria Cristina Martino, Ilaria Vergine, Andrea 
Gaggioli 
 

SALA B - Poccetti - Simposio: Dall’osservazione allo sviluppo del potenziale: 
tecnologie e personalizzazione didattica in dialogo 
Discussant: Francesca Storai 

1. Sviluppare il potenziale degli studenti: osservazione, confronto e tecnologia come elementi 
chiave per la personalizzazione didattica 
Sara Mori, Michela Zambelli, Alessia Rosa, Jessica Niewint 

2. Intelligenza artificiale e formazione iniziale degli insegnanti: casi di studio 
Alessandra La Marca, Ylenia Falzone, Savannah Olivia Mercer, Romj Orofino 

3. La differenziazione didattica per la scuola equa e inclusiva nell’era digitale. Casi di studio 
dalle scuole italiane 
Maria Elisabetta Cigognini, Andrea Nardi 

https://drive.google.com/drive/folders/1KVzQ-8GVhXWwyibsK0VTcLpFUZdjiNEk?usp=sharing


	

 
SALA C – San Giovanni - Simposio: Differenze individuali e culturali nell’uso della 
tecnologia 
Discussant: Pietro Crescenzo 

1. Le strategie di apprendimento degli studenti universitari: integrazione oppure opposizione 
tra strumenti analogici e digitali? Una revisione sistematica degli studi dal 2020 al 2024 
Annalisa Ventrella, Rita Cosoli, Maria Beatrice Ligorio 

2. Dati alla mano per scoprire le Alleanze Universitarie Europee 
Sarah Pellone, Maria Angela Pellegrino, Maria Anna Ambrosino, Vanja Annunziata, Tiziano Citro 

3. Esplorare la qualità dei dati tra grafici e descrizioni testuali 
Gabriele Tuozzo, Maria Angela Pellegrini 
 

Sessione parallela 5 (Simposi) Sabato 29 Novembre, ore 11 :00  
 
SALA A – Brunelleschi - Simposio: Innovare la documentazione, documentare 
l’innovazione. Un approccio multiprospettico e transmediale per raccontare la 
progettazione dei curricoli verticali di coding e robotica 
Discussant: Claudio Ugolini 

1. Sguardi plurali. Media digitali e documentazione educativa. 
Domenico Morreale 

2. Raccontare la scuola con le nuove tecnologie 
Maria Teresa Sagri, Daniela Bagattini 

3. Curricolo verticale di coding e robotica educativa al primo ciclo: dalla ricerca partecipata alla 
documentazione delle pratiche. 
Giovanni Nulli, Beatrice Miotti 

4. Il Progetto “Creazione e sperimentazione di curricoli verticali di Coding e Robotica”: le 
comunità di pratiche e il processo di documentazione e ricerca. 
Lisa Baldella 

 
 
SALA B – Poccetti – Simposio: Oltre la Lavagna: Tecnologie digitali per una scuola 
che cambia 
Discussant: Nadia Sansone 
 

1. STEAMCity: affrontare il futuro con metodo scientifico 
Maria Angela Pellegrino, Manon Ballester, Mauro D’Angelo, Sébastien Nedjar 

2. Apprendere l’inglese in ambienti immersivi: un’esperienza motivante per la scuola 
secondaria 
Elisabetta Lombardi, Daniela Traficante, Chiara Andreoletti, Serena Germagnoli, Chiara Valenti, 
Mariarosa Ferrario, Sara Magenes, Alessandro Antonietti 

3. COME DECIDI? Processi decisionali e pensiero critico tra intelligenza naturale e artificiale 
Teresa Rinaldi e Manuela Cantoia 

4. Stili emotivi, autostima, Burnout e tecnologia per la didattica: un progetto pilota su un 
campione di aspiranti insegnanti di sostegno italiani 
Pietro Crescenzo, Giuseppe Ritella, Elisabetta Lombardi, Giacomo Angelini, Maria Beatrice Ligorio 

https://drive.google.com/drive/folders/1Knc0Ys0a73s_J9glkBR2LYwd_9D30WnN?usp=drive_link


	

 
SALA C – Sala San Giovanni - Estendere l’apprendimento con le tecnologie XR e l’AI: 
esperienze e pratiche d’utilizzo nei contesti universitari 
Discussant: Ilaria Bortolotti 

1. Apprendere in ambienti immersivi: il ruolo chiave dell’esperienza utente nei MetaLab 
universitari”. 
Sabrina Bartolotta, Anna Flavia di Natale, Andrea Ubaldi, Daniela Villani, Andrea Gaggioli 

2. Universal Design for Immersive Learning: Studio preliminare su inclusione e accessibilità 
nell'apprendimento immersivo 
Flavia Cristofolini, Alice Chirico, Andrea Gaggioli 

3. L’esperienza degli studenti universitari nei MetaLab: Atteggiamenti, emozioni e motivazione 
all’apprendimento 
Anna Flavia Di Natale, Sabrina Bartolotta, Andrea Gaggioli, Daniela Villani 

4. IA generativa come partner cognitivo: Uno studio qualitativo sull’esperienza degli studenti 
Federico Ruggiero, Daniela Andreini 

Presentazioni software  Giovedì 27 Novembre ore 17:30    

Sala Poccetti 
 

1. askLea: l'intelligenza artificiale come partner didattico per studenti e docenti. Principi e 
funzionalità di un ecosistema di apprendimento multimodale 
Federica Marchesini, Lorenzo Cesaretti, Pietro Monari, Arianna Giannone 

2. Band on the Cloud: Una Piattaforma Web Collaborativa per l'Educazione Musicale  
Marco Morandi, Alessia Rosa 

3. Concrete Motion: un ambiente di apprendimento digitale interattivo basato sul body 
tracking, per l’esplorazione sonora e musicale attraverso il movimento 
Lorenzo Binotti 

4. Empathy Quest: un serious game per accendere la riflessione sull'intelligenza emotiva  
Sara Torre, Olga Rosa Maria Armigero, Valentina Ochner, Federico Montalesi, Maria Beatrice 
Ligorio 

Sala San Giovanni 
 

1. Faber: un agente conversazionale per la progettazione didattica orientata alla 
sostenibilità  
Fabrizio Schiavo, Giuseppina Rita Mangione, Pio Alfredo Di Tore 

2. HAPPY TEACHING - Promozione della salute degli insegnanti attraverso un’app interattiva  
Caterina Fiorilli, Giacomo Angelini 

3. paINTeraction: dove l'arte e la tecnologia creano interazione e inclusione  
Simone Donnari, Francesco Fermanelli 

4. Prompt’n’Play: Esperienza immersiva di AI literacy e prompt design tra gioco, inclusione e 
apprendimento attivo nella scuola primaria  
Francesco Facciorusso, Massimiliano Andreoletti, Maria Clara Dicataldo, Marika Lamacchia  

https://drive.google.com/drive/folders/1LqOnm77k6nvkr_yYtSkF8sKlWoCLn-92?usp=sharing


	

 

Sessione poster (sala unica) - Sala Brunelleschi Giovedì 27 Novembre ore 17:30. 
 

1. Atarassia digitale: la ricetta epicurea per abitare la tecnosfera 
Ilaria Vaglini, Miriam Badalucco 

2. Classi in rete e leadership educativa: competenze digitali e costruzione di conoscenza per la 
trasformazione della scuola 
Serena Greco, Giuseppina Rita Mangione 

3. Classici e AI, VR, Robotica educativa in chiave STEAM: un laboratorio di umanesimo digitale 
per la coprogettazione, l’inclusione e il benessere scolastico 
Manuela Pipitone, Daniela Canfarotta 

4. Comprendere il pulsare dei nostri tempi 
Fabrizio Bellavista 

5. Constructionist gaming: Orientarsi tra le pratiche della ricerca 
Lorenzo Natali, Marcello Passarelli 

6. Dalla scuola alla frontiera dell'Intelligenza Artificiale: è possibile costruire un ponte 
formativo? 
Eleonora Barelli, Gaia Gambarelli 

7. Dichiarare l’uso dell’intelligenza artificiale nella scrittura accademica degli studenti. Risvolti 
didattici ed etici. 
Angela Spinelli 

8. EduGame: docenti universitari in gioco per un’istruzione di qualità 
Filomena Faiella, Paola Attolino, Fabio Clarizia, Giulia Savarese, Maria Grazia Lombardi, Maria 
Ricciardi 

9. Elogio della distrazione consapevole. L'obbedienza agli algoritmi non è (e mai sarà) una virtù. 
Paolo Masini 

10. Esplorare per comunicare: da Firenze alla città virtuale 
Francesca De Amicis, Chiara Cirinnà, Marco Baroncini, Samia Clavinini 

11. Il “Patentino per cittadini digitali”: una proposta di innovazione delle pratiche didattiche per 
la conquista delle competenze digitali 
Floriana Falcinelli, Maria Rosaria Fiorelli, Lisa Baldella, Francesco Mezzanotte 

12. Il Ciclo di Apprendimento Esperienziale (CAE): un modello didattico per l'inclusività 
Selena Notaro 

13. La categoria degli exergames per lo sviluppo di invecchiamento attivo 
Dmitry Samoylov, Silvia Micheletta, Laura Menichetti 

14. La felicità oltre la robotica 
Eva Raffaella Nicolò, Alessia Logorelli, Valentina Santisi, Pierpaolo Lombardi 

15. La scuola come ecosistema relazionale e cognitivo: il ruolo delle comunità di pratica 
Vincenza Benigno, Paolo Cortigiani 

16. Measuring the Effect of Augmented Reality and Design Thinking on Student Engagement and 
Motivation 
Gianluca Merlo, Linda Messineo, Mariella Farella, Marco Arrigo 

17. Metafore per pensare: analisi automatica delle rappresentazioni mentali degli studenti in un 
esperimento di prompt engineering 
Luca Addiucci, Guido Benvenuto, Marco Temperini 

https://drive.google.com/drive/folders/108vn9V5fxAplShBY4cuGa8egAPhYV90a?usp=drive_link


	

18. Pensare con l’AI: un’indagine sull’impatto dell’intelligenza artificiale sulle competenze 
cognitive di ordine superiore 
Anna Maria Mariani, Eugenia Treglia, Francesco Peluso Cassese 

19. Personalizzazione educativa e benessere digitale: due dimensioni favorite dal dBook 
Maeca Garzia, Luca Bassani 

20. Platone AI e il nuovo umanesimo: educare al pensiero critico nell'era dell'intelligenza 
artificiale 
Monica Martelli, Margherita Trua 

21. STUDENTS4STUDENTS - La rete di students in rete 
Chiara Robimarga 

22. Un approccio integrato per l’acquisizione di contenuti disciplinari mediante l’educazione alla 
sostenibilità ambientale e a corretti stili di vita 
Mariarosaria Tortora, Ilaria D’Ambrosio, Marcella Morelli, Federico Ramadori 

23. Voci che restano. Radio, podcast, storytelling per un umanesimo digitale inclusivo e 
sostenibile nella scuola-comunità. 
Moira Stefini, Federico Bortoli, Alessandra Bruno, Francesca Righi, Francesca Cereghini, Alessio 
Zeni, Katia Degasperi, Letizia Badalà 

 


